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бепоиз зат | талк Негоегев DUNG | Тгорісо | 
intergalactic Bounty Hunter | Myst ПЕ Exile 


ТОР GAMES 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всєки брой є опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


месечно приложение на сп.Согпрщег 
rank Herbert's Dune 

Cryo 

Всеки маниак на mema RTS сигурно поне Веднъж В ЖиВота си е чуВал името 

Dune И. 

В момента се работи сериозно по създаВането на една ноВа Версия на 


играта - Frank Herbert's Dune. Ще се пояВи В Късната есен на тази година, 
информира Сергей Ганчев. 


Intergalactic Bounty Hunter 
PAN Interactive 


3D шутър, разВиВащ се В далечното бъдеще. На пазара ще се пояВи през 
септемВри пази година Основната цел В играта е залаВянето на опасни 
престъпници, скитащи из дебрите на Вселената, сочи проучването на 


Сергей ГанчеВ. 


Serious бат 
Croteam 

Малко са тези, koumo до излизането на пази статия не са чуВали за 
Serious Sam на Сгоќеат. Този типичен, даже най-типичен 3D екшън привлече 
цялото Внимание на Николай Петров. КаКВо пък полКоВа? Разберете сами. 


Tropico Б» 

Искали ли сте да бъдете президент. Uau може Би диктатор? Ако през главата № 
Ви минаВат плаКиВа мисли, непременно прочетете статията на Мартин 
Димитров и се уВерете, че това да бъдеш държаВен глава хич не е лесно... но 
пък чуВстВото е страхотно! 


Gangsters 2 

Hothouse Creations/Eidos Interactive 

Играта предстаВляВа стратегия В реално Време със силно мафиотска 
ориентация. ДейстВието се развива В измислен американски щат, някъде В 
сеВерната част на дьржаВата. Главният герой се Казва Joey Bane. BbB Вълната 
от насилие бе ВъВлечен и Сергей Ганчев. 


Myst3: Exile 

Presto Studios / Interplay 

Вачгна се много шум преди излизането на дългоочакВаното продължение на 
култоВата игра Myst. Казаха се Куп неща. Имаше КаКВи ли не обещания. Но kakBo 
Всъщност излезе от Myst 3: Exile? ТоВа ще Каже Иван Димитров. 


Action Half-Life beta 4 

В Края на месец май излезе ноВа Версия на една om най-популярните 
модификации за Half-Life - Action Half-Life Бета 4. За новостите В тази Версия 
разказВа Боян ИВанов. 
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Гигантски черВеи, пайнстВена подп- 
раВКа, огромна пустиня, зъл император и 
едно съвършено създание - съставните 
; компоненти на една Книга. Книга, повлякла 
/ след себе си гениален филм, безброй npo- 

М дължения и една историческа игра. Ех, Дюн! 

Всеки маниак на тема RTS сигурно 
поне Веднъж В жиВота си е чуВал името 
Рипе П. ПърВата игра, напраВена по 
Книгата на Франк Хърбърт, предс- 
гплаВляВаше един забаВен Куест. Dune 
I uau просто Dune не остаВи Кой знае 
КаКВа следа. Наистина графиките й 
бяха страхотни, историята й инте- 
ресна, но по тоВа Време подобни He- 
ща можеха да бъдат ринати с лопа- 
mu. Dune П обаче бе напраВо сВещена 
стратегия. 

В момента екипът на Cryo (аВ- 
горите на Dune) се е заел съвсем ce- 
рчозно със създаВането на една ноВа 
Версия на играта. Бъдещият продукт 
ще носи името Frank Herbert's Dune. 
ПрочзВедението ще е В стил RPG и ще 
следВа тук-там дейстВието на книгата. 
В основната си част събитията ще се 
разВиВат из пустинната планета Аракис. 
А глаВният герой и персонажите са изВа- 
дени от Книгата едно Към едно. Гледната 
moyka е от трето лице. ПубликуВаните ek- 
рани от играта Все още не дават предста- 
Ва за качестВото на Картината. Самите 
аВтори признаВат, че графиката няма да е 
нещо Върховно. ЕдинстВеното, на което 
можем да се надяВаме, е, че сценарият ще е 
добър и ще „заглади“ неточностите В пей- 
зажа... 

До момента само малка част от иг- 
pama не е напълно завършена. Крайният 
произВодстВен срок е Къснагпа есен на Hac- 
гпоящата година. ЕдноВременно с Версията 
за РС е предВидена и Версия за PS2. 


ШвВедската Компания РАМ за a 
Interactive обяВи разработВането на сВоята Ho- | > 
Ва игра - Intergalactic Bounty Hunter. 3D шутър, 
разВиВащ се В далечното бъдеше. Проектът се œ 
осъщестВяВа съвместно с Лос Анджелископо ве 
студио Creative Capers. 
За разлика от поВечето подобни игри, 
излезли В последно Време, Intergalactic Bounty & 
Hunter ще бъде В отяВлено ретро изпълненче. ки 
Графиките, менютата и Всички останали ge- 
глайли са изВадени почти едно Към едно от гру- 
пичка научнофантастични сериали от средата 
на миналия Век. Главният герой е ловец на глави, 
работещ за агенцията Order of the Bounty 
Hunter. Основната цел В играта е залаВянето 
на опасни престъпници, скитащи из дебрите на 
Излиза: есен 2001 Вселената. ДейстВието ще предстаВляВа byk- 
Вално уестърн с декор половината галактика. В 
началото на играта геймърът ще може да избе- 
ре и моделира сВоя герой. По Време на самото 
развитие ще са Възможни и няколко допълни- 
В гпелни ъпгрейда. ЛоВецът ще разполага с огро- 
Inte rgalactic Bou nty Hunter MEH пеша Ери артефакти. еи б 
я отВарачКи за КонсерВи до машини за промиване 
РАМ Interactive; & на мозъци. Почти целият арсенал на Вселената 
ще бъде обяВен за продан. Пари ще се | № 
получаВат за Всяка прилежно изпълне- | у 
на поръчка. 
ПубликуВаните до момента 
КарглинКи изглеждат сравнително 
добре. Играта ще има трийсет нива 
В доста сВежи иВетове. - 
Крайният произВодстВен срок = ае Че 
за Intergalactic Bounty Hunter е септем- в. 
Ври тази година. Засега няма сьобще- ' а : 
ния за отлагане на промоцията. № “ҸҸ 
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Излиза: септември 2001 ш - 


няма значе м. 
дейстВието: „Нека никой 9. 
Вулсии)“... Начин на изпълнени 
смени оръжието. Лични 


Сгогеат 


ИСТОРИЯТА. 
В Края на ХХІ Век хората праВят забележи- 
гпелно откритие. Под руините на една om нао-ста- 
pume циВилизацич те оппКриВат следи от нешо Ha- 
истина много старо и доста по-развито В техноло- 
гично отношение. МеждуВременно човешката раса е 
атакувана от същестВа, населяващи друго прост- 
R ранстВо. Te са gocmampyHo злобни, силни, настойчи- 
ПьрВона- в, ц многобройни, за да успеят да поставят чоВе- 
чално се отнесох честВопоо на Колене и да го изтласкат от Всичките 
с пренебрежение му Колонии. 
Към тази игра. Земята е последното Бойно поле. Разбрали, че 
Въпреки тоВа pe- не могат да се спраВят без чужда помощ, хората 
ших да проуча nO- “обръщат поглед Ком Сам, изяВен извънземен akmu- 
подробно Въпроса | Вист, с надеждата, че пой може да открие нещо 


за смисъла на 3D Ё сред руините на Египет. Нещо, Което прябВа да има 
а, екшьните, излезли след Unreal Tournament. След nbp- Е u някакви полезни фунКици (метене, пране, готВене 
| е Вите няколко изстрела с нещо много подобно на He- | и др.) С тяхна помощ Всичко ще се Върне В нормал- 
Е безизВестните реВолВери „Колт“ бях сигурен, че ue- Ё ните си граници и хората ще могат да се разпрос- 
рата не е нищо особено. После явно съм загубил Hs- глират докъдето им Видят глелескопите. < 
kou моменти от реалността. Само здраВият ми pa- Тук Вие поемате контрола над ситуацията. 
зум сега подсказВа,че никога досега не съм бил В Eeu- ТоВа кратко Встъпление, достатъчно да Ви 
пан пет и никога не съм отпрашал немирни изВънземни напои със злоба Към Всичко, което няма дВа Крака, 
натам, откъдето са дошли. Така е. Никак не е леко, дВе ръце и, общо Взето, от Всичко по дВе, Внася He- 
| макар и спасението на сВета да е просто една симу- | обходимата атмосфера В и без тоВа напрегнатия 
| лация. Според мен Всеки уВажаВашщ себе си геймър сюжет на играта. U така: повярВали В силата на 


има период на много екшън и малко мозък. Като се 
замисля, тоВа состояние е пВърде обичайно за мен. 
Както и да е, Heka kakem STOP на личните ми емоции 
и преминем Към същестВото на нещата. 


оръжието и способността си да го използВагте, 3a- 
і почВате да „пишете“ по-нататъшната история на 
играта. 

СТРАТЕГИЯ НА РАЗИГРАВАНЕТО 
Не знам дали ще Ви разочароВам или напро- 

тив, ако Ви кажа, че дейстВието се разВиВа по пред- 
начертан план. След Като сте нагласили Копчетата 
| за управление по Ваш Вкус, май не Ви остаВа нищо 
друго, осВен да започнете да ги използВате най-ак- 
пиВно. По-старите любителите на подобен род uz- 

ри сигурно ниКога няма да забравят Класиките В kan- 
| ра Като Wolf (на Който съм Виждал разпечатка на 
Всички тайни места), Doom X, Heretic X и т.н. Не си 
| мислете обаче, че има Коренна промяна В начина на 
" игра. Подобрения наистина има, но те са maka nan- 
раВени, че линията на историята да отнема koako- 
то се може по-малко от Времето за ползотВорна 
чгра. ТоВа е постигнато с допълнителна джаджа с 
функцџите на Компютър, който анализира положени 
ето и Ви даВа цялата необходима информация В 
+ „смлян“ и готов за използВане Вид. ТоВа не означава, 
рр 55 ОЕ» че не можете да проявите никакВа инициатива по 
Време на играта. Всичко е BbB Вашите ръце. 
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налага да прекъс- 
а. ТоВа е 


на 


али да играете от 
лице Вижаа- 


aye maka се 
зова и тръп- 


да играете по-нататък, пльй като тази игра явно 
не е на Вашето ниво. За по-некадърните от нас, 
сВикнали с мисълта, че същестВуВа перфектното 
оръжие, способно с един изстрел да поВали планина 
и да може да го направи 1 000 пъти В минута (де 
глолкоз планини), са предВидени останалите „играч- 
| Ки“. Всяка от max си има сВоята история: 

>5пойе4 .45 м/ТМАК 

Този реВолВер е Копие на КаВалерийския модел 
на американската армия от 1875 г. Леко модифици- 
| ран, с един дВа изстрела той Без проблеми се спра- 
(вясне много големи противници. В началото го u3- 
ползВайте само В комбинация с негоВ прототип. 3a- 
реждането стаВа ръчно и за това е добре след Все- 
Ки малък конфликт да презареждате, Без значение 
колко патрона сте използвали. 

>МИКагу Knife 

Абсолютно неизползВано от мен оръжие. Ca- 


СМИСЪЛ U БЕЗУМЦЕ “| мо Веднъж пробВах за по-интересно. Наистина бе- 
Как да постигнете целта си, т.е. как да се || ше по-интересно - за Всички останали, но не и за 
направите на Брус Уилис и да спасите Всички (най- | мен. Може Вероятно да се използВа за поразяване на 
Вече себе си). Просто СТРЕЛЯПТЕ! Друго, поВярВай- "| противника тихо и В гръб. Проблемът е, че Вие ca- 
те ми, не Ви остава. Иначе по какво ще познаете, | мо атаКуВате. 
| че играете 3D екшън? Е, има и още няколко факта, Ё | >12 Gage Pump Action Shotgun 
| ппипични за този род екшъни: | Още В пърВото ниВо заместВа реВолВера Ка- 
| >Броят на Вашите протиВници надвишава | то доста по-ефективно оръжие. Стреля добре на 
! ‚ стотина поти броя на съмишлениците Ви; 1 | средни разстояния, но бавно презарежаа. Не е удоб- 
>ВсичКи умират рано или Късно; Б | но за отблъскване на масоВа атака. 
| >В сила е принципът „много патрони - дълъг щі >Double Barrel Coach Сип 
ча ши U щастлив Живот"; - Класическата ловна дВуцеВка. Стреля точно 
4 >колкото поВече мелета, толкова е по-Весе- само на няколко метра, но улучи ли, сВаля дори едър 
ло... рогат добитък. Презарежда се ръчно, Бавно и няма 
Лори и да се считате за гении В рькопашния единична стрелба. Добро оръжие, но само В случай, в 
Бой, не започвайте играта от нап-Високата степен че сте сВършили патроните за Всички други оръ- 
на трудност с нож В ръка. А ако оцелеете след С kus. 
| Вгпората зала с противници, направо се откажете »ХРМІ21 Rocket Launcher [150mm] 
| КакВото и да си говорим, стига- 


ме до нещо наистина Класическо - pake- 
гломет. Предназначен за поддръжка на 
пехотата В нейната нелека задача с Бро- 
небойни функции и огнена душа. Uma aß- 
гломатично презареждане и стига да не 
стреляте по нещо БързодВижещо се или 
много близко до Вас - идеалното средс- 
mBo за унищожение. За съжаление муни- 
циите за него не се намират В промиш- 
лени Количества, поради Което от Вре- 
ме на Време ще гарябВа да сменяте mo- 
зи Верен приятел с нещо друго. 


истини ма - со n -- 


цграта, зашото не хаби тодкоВа муниции, за раз- 
лика опа минцгън-а. Може да го използВате и Като 
проплиВоВъздушно оръжие, когато се налага. 

>МКШ Grenade Launcher [40mm] 

Би било страшно полезно В мрежовата игра 
поради стратегическите си функции. Да си призная, 
използВах го само Когато нямах ракети за ХРМІ 21. 
Гранатите му се детонират едВа когато някой се 
доближи до тях. Могат да се използВат с рикошет 
от стена или за прехвърляне на препятствие, зад 
Което има протиВници. Ако мислите, че ще можете 
да го използвате, разхвърлячте гранати из ниВопо 
— никога не се знае В Кой момент ще се телепорти- 
рат ноВи извънземни (само не заБраВяйте Къде сте 
минирали!). 
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>XL2 Lasergun Е 

Оръжие В изпитателен срок. Все още неприе- | 
mo на Въоръжение, то е BbB Вашите ръце и чака Вие 
и Военните специалисти да го признаете. То е чети- | 
рицеВно, захранващо се от енергийни Клетки. Uma 
автоматична, бърза и точна стрелба на ВсякакВо 
разстояние. Може да се използВа и за хвърчаши mu- 
шени. След леко задържане на спусъка забраВяте гри 
жите си. 

>ХМ214-А Minigun [5,56mm] 

Поредният onum на aBuokoncmpykmopume да 
сВалят самолетните оръдия u да ги дадат В ръцете 
на пехотата. ТоВа шестцеВно чудовище лапа патро- 
ните със скорост 1200 броя на минута. Дължината 
на дулата осигуряВа далекобойност и... КаКВо искате | | 
още - патрони? Ами че то, ако имаше защо, щяха | 
да Ви дадат и другите оръжия. Един недостатък - 
БаВно набира скорост и не започВа да стреля Ведна- 
га, но започне ли... 

>$ВС Cannon 

НечоВешка технология. Размери - да се прию- 
mam гприма като Сам, че и хорце да паропнат. My- 
нициите му са с уранови примеси и могат да Bbp- 
шат чудеса. Е 


еда 


Оценки 8 
Графика: 8 

звук и музика: В 

Геймплей: 

Оригиналност: Е 

Волспавче: 

AE ВСТЬПИТЕЛНИ СЛОВА 
Минимални изисквания Сигурно сте си мечтали да 
Процесор: Pentium ЇЇ застанете на мястото на някой 
на 200 МН2 президент (Водач на дадена нация) 
Tamem: 32 МБайта „u Bue сам да дърпате Конците, ga 
Лисково пространство: упраВляВате сВоя народ както на 

820 Мбайгпа Вас Ви хрумне. Да подобрите 


гпехния Жизнен стандарт. Да 
уВеличите заплатите, да намали- 
__ те данъците. Да направите народа по-щастлив 
и най-Вече да се радВате на Вашето произВеде- 
ние на изкустВото. Оли пък сте си мечтали да 
бъдете диктатор. Да притискате политичес- 
ките фракции. Да тероризирате народа и да 
избиВате тези, koumo на Вас не Ви изнасят... Е, 
ako случайно имате makußa „ВъзВишени“ мечти, 
играта, Която ще Ви представя В следващите 
редоВе, несъмнено ще Ви допадне. 

НаВярно името TROPICO не Ви говори 
много. СтаВа дума за смесица от поВечето u3- 
Вестни симоВе, Като например SimCity, Transport 
Tycoon и други таКиВа. При тоВа момчетата om 

Pop Тор Software (koumo са разработили гпози 
шедьовВЪр) са се постарали Всичко да бъде оплич- 
но изпипано. А Вие, драги читатели и геймъри, 

гарябВа да се ВжиВеете В ролята на президент на 

ноВоизлюпила се дьржаВа остров. Можете да bv- 
дете добър президент или чисто и просто диКгпа- 
mop - заВиси единстВено от Вас и Вашата полити- 
Ка. А ако Ви омръзне (или оплескате нещата), може- 
me да почнете отноВо. При това с доста различни 
стартоВи параметри. U ако на това не му Викате 
страхотно, здраве му Кажи. 

А сега нека играта започне! 


s 


Мартин Димитров 


НАЧАЛНИ ОПЦИИ 

ПърВото нещо, Което ми направи Впечатле- 
ние, когато започнах џграта, Бе, че В началното 
меню няма опция load. Не се притесняВайте! Taka- | 
Ва опция съществува, но за нея след малко. + 

СледВат exit, extras и game. Ще се спра ca- 
мо на game, но малко по-долу. 

Интересната част от началните опции 
предстаВляВа tutorial. Като начинаещи В света 
на ТКОРІСО имате на разположение уроци по : 
управление на държава остров В играта. Mpe- 
поръчвам Ви го. ИзиграВайки tutorial-a, ще Hay- 
чите някои глънкости, koumo иначе няма Как 
да разберете, осВен на принципа на дейстВие- 
по и грешКата. Тук ще се запознаете Как се 
строят сгради по-бързо от обиКноВено, Как 
да направите хората Във Вашата държава no- 
Весели от Когато и да Било и други такиВа фи- 
ни нещица. ПробВайте! Няма да съжаляВате! 

А сега малКо и за самата игра. 

Когато изберете game, ще се пояВите 
пред един гоблен (доста ноВаторско, бих Казал 
аз). Тук на Вашето Внимание са предостаВени 
гари Възможности за избор: 

»Зареждане (с опцията load) на Вече 3a- 
писана игра; 

>Чгра с някоя от готоВите Карти (или 
сценарии). TROPICO предлага осем готови Карти. 
Всяка от тях си има както сВоя собстВена и 
уникална история, така специфично фиксиран 3a- 
Вършек. Тук ппрябВа да се обърне поВече Внимание 
на изискВанията за успешен Край. Не трябВа да се 
пренебрегВат! 


>СьздаВане и игра със собствена карта. Тук 
яВно програмистите от Pop Тор Software са се noc- 
тарали да подготвят няколко изненади. 

Можете сами да си задаВате желаните от 
Вас финали на играта. Можете да определяте Колко — 
дълго да играете, Към Какво да се стремите и Въоб- | 


ще да създавате острови държави, така както Вие 


самите искате. ТоВа е може би най-добрият избор, 
защото В него можете също и да определите някои 
специфични точки om играта, Като например Взац- 
моотношенията с различните изВънтропикански 


държаВи (САШ и Русия), както и да определите няком | 


характеристики на Вашата държава (било то фер- 
мерска или индустриална). Експериментирайте и Ви 
гарантирам, че след няколко изиграВания ще Hame- 


рите „златната среда“, В Която да о Ва- і 


шата бъдеща държаВа остров. 
Но стига приказки за менютата. не 
преминем Към същинската. част на грата. 
СЪЩИНАТА a 
След kamo си изберете готова Карта (и 
игра) или чисто и просто си създадете своя 
собстВена, Вие се пренасяте на Вашия остров. 


Първоначално няма с Какво да Впечатлите Ha- т 
рода си, осВен с ВелиКолепния си палат. ОсВен 


повВа имате някаКВа популация и, разбира се, 
“ ве Важни сгради (заВиси от сценария) - това 
са строителният офис и сградата на носачи- 
те. Също така можете да имате и няколко 
ферми за зърно. Разполагате и с някакви фи- 
о нанси. 
Преди да запретнете ръкави, ще Ви 
изясня за КаКВо служат поВечегто иконки. В 
долния ляВ ъгъл на екрана се намира Вашата 
миникарта. Важно е да знаете, че с малките 
: бутончета. (иКонките със стрелки) около нея 
можете Както да завъртате картата на 90 
градуса, maka и да уВеличаВате или намалява- 


та на Времето чрез Възходяшата диаграма В десния 


гле изгледа на терена (намаляВате или уВеличаВате 
изображението на Всички обекти с иконките, обоз- 
начени с плюс и минус). 

Вдясно от тази миникарта се намират три 
бутона. Те са отбелязани съотВетно (от горе на 


_ долу) с чук, руло сВитък и едно отВорено oko. Пър- 


Вияга бутон се отнася Към Възможните сгради за 


_ строеж (за повече информация Виж икономика). 


Вторият бутон означава издаване на декрет, при 
гпоВа лично om Вас (Виж декрети). А последнияга 
(mpemu) бутон се отнася за информация, “Която мо- 
Жете да си набавите. 

пеш "ОсВен тоВа можете да регулирате скорост- . 8 


4) ъгъл на екрана. 
| АЮ се ‚ ЗатрудняВате с моите обяснения, от- 
ноВо ще Ви препоръчам да изиграете tutorial-a, Къде- 
то са. фряснени Всички тези икони и бутони. 


мплеКси ВключВага голям 
ч за различни цели. 


приходите om тях са зне 
Ва осигуряВат доста нов 
— не Даравясце, екологията! 


_юр-ватез-7 -7. 


ORLANDO РЕ «ЛИ 
певт б 
пелоюм NEED саа 


5АНИЛОО 

хе 

Br HP LACE довАсА 
ов: LABORER 
ентентАММЕНТ МЕСО 
мево 
те. 


Имате но да си построите например 
и риболоВен сал (нещо Като Къща В морегпо). 
Слсабага сечище (Където. тарудолюбив аърбз- 


Uma и туристически постройки с раз- 
лични туристически удобства. Хотелите mo- 
гат да бъдат най-различни - от евтини до 
скъпи. Предлагат се и бунгала с Ба- 
сейни и други такива екстри. Не заб- 
раВяате, че глуризмът зависи от 
отношенията с чуждестранните 
държави. 

СледВат сградите за разВле- 
чение. На Вашето Внимание са пред- 
лагат няколко Вида „питейни“ заВе- 
дения, ресторанти, даже и спортен 
Комплекс. Имайте предвид, че koako- 

mo е по-щастлиВ е Вашият народ, 
гполкоВа по-добре за Вас... (имам 
предВид изборите, нали се сещате). 
СледВат постройките за no- 
добряВане на инфраструктурата на 
Вашата държава. ТоВа са пьгпища, go- 
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сгради и постройки, необходими За пълноценното 
развитие на Вашата държава. 


кове nemuwa, електроцентрали и други makußa. 
изненоважни за приток на плуристи, об- 
на стоки и потенциални емигранти и имчг- 


| ранти. 


і Не може и Без упраВленските сгради - 
И еоски участъци, оръжейни сгради, офиси 
на миграционните Власти, посолства, печат- 
ници, радио, плелеВизия и други такива. За pen- 
pecus на бунтоВници чудесна работа Вършат 
охранителните Кули. 

ПостройКите за социални нужди mo- 
гат да бъдат Клиники, Болници, църкви, ka- 
тедрали, училища и други. Не подценяВайте 
:Възможносгата за строеж на пазар - maka 

| стоките стигат. ДЕ до потребители- 


Но това не е Всичко! 
ДЕКРЕТИ 

А ако Всичко казано. go момента не Bu стига, 
можете да подобрите (респективно Влошите) 
стандарта на Вашия народ чрез пака наречените 
декрети. Те са nem muna, Като Всеки om max Включ- 
Ва няколко Вида декрета. 

Първияг СВързан с Вашия народ. Към пози 
тип принадлежат декрети за елеминиране на неудо- 
Бен за Вас чоВек, подКупВане, арестуВане или обяВя- 
Ване на някого за еретик. Помислете хубаво, ако pe- 
шите да използВате Hako от гези декрети (може- 
те да се консултирате с Вашия съветник). 

Вторият тип декрети е сВързан с чуждест- 
ранната политика. Разделен е В дВе групи, сВързани 
съотВетно със САЩ и Русия. Можете да решите да 
сКкючите съюз, пльргоВски догоВор или дори да ucka- 
те помощ опа някоя от Великите сили. Въпрос на ^u- 
чен избор. 


Чоуатеве 


УР 


Третият mun пряко Влияе на икономика- 
гла на Вашата държаВа. Чрез него можете да 
наложите различни мерки на екологична заши- 
ma (като поставите пречистВателни уст- 
ройстВа ВъВ Вашите заВоди), можете да про- 
Веждате различни КарнаВали, да откривате 
спортни игри и турнири, да намалите makcu- 
те и т.н. Не прекаляВайте! Много добре не е 
на добре! 

Четвъртият mun е сВързан с поли- 
гппически или религиозни Влечения. Чрез него 
Ви е позВолено да наложите задължителна 
смъртна присъда или амнистия. Можете да 
пуснете затВорниците (стига да има maku- 
Ва) или пък да поканите папата (стига само 
да не сте решили да го гръмнете). Също 
глака имате и други Възможности, но ги 
Вижте сами, за да не Ви развалям удоВолс- 
тВието от играта. A 

Петият mun e сВързан със социал- вы”. | À PETEN aere бита 
ното положение на Вашия народ. Тук се итн б 
ВключВат декрети за раздаВане на храна, насърчава- 
не на раждаемостта и други подобни. 

U Като за финал (относно декретите) ще ka- 
жа, че на мен лично само някой ми сВършиха работа. 

Другите по принцип или са В ощърб на проспери- 
mema, или просто са неефективни. 
НАРОД Като НАРОД 
Нао-ноВаторската част от TROPICO е Ba- 
шият народ. Какво имам предвид? СтаВа Вьпрос 
за това, че Всеки чоВек е индиВидуалноспа, лич- | 
ност. А не Като В някои други игри, Като Sim 
City (например), Където народът Ви бе само ня- 
какВа сппатистическа цифра, Която се променя. 
Тук В TROPICO хората от народа се раждат, + 
жиВеяга, женят се (омъжВат се), раждат деца, 
стареят, умират, осппаВвяйки наследници. Всеки ГРАФИКА 
чоВек си има сВои Виждания. Може да Ви nogk- Качеството на графиката, разбира се, има 
репи, може да бъде срещу Вас, а дори може и да решаВаща роля За успеха на дадена игра. CBembm В 
нехае за тоВа КакъВ сте. Всеки си има мисли и ТКОРКО изглежда доста реалистично. Малки и голе- 
потребности. А Вие като президент се onum- | Ми КУпести облаци се носят над острова. Хората 


Вате да напраВите maka, че хората да не си щъкат, неуморно Като мраВчици се трудят за прос- 
мислят лоши неща. Само хубаВи! Ц не забра- перитета на държаВата (и за прехраната си, разби- 
Вяате, че те се хранят. Нуждаят се от megu- | Ра се), а сградите направо ше Ви сразят с невероят- 
цински грижи, от цьрка, където да изповядват Hama си реалистичност. 
cBoume съгрешения или да се молят на Bce- “ Малко фантазия и току-Виж, cme се пренесли 
Вишния за по-добър президент... _ В този сВят, Койпо сам изграждате и шлифовате. 
НадяВам се, че gomyk Ви е станало ясно, ФИНАЛ 
че народът, който е под Ваша опека, е нещо Тази игра заслужаВа Внимание. Стига да сте 
различно от някакВи сухи сппатистически циф- фен на такъВ род игри и най-Важното да имате 39- 
ри. : раВи нерви. Но дори и да не е така, не се огпказВай- 
Но както КазВат В някои реклами: „ТоВа "е да пробВате. Винаги има пърВи път... Все пак В 
не е Всичко!“ играта (както Вече споменах) можете да си нагласи- 
МУЗЦКА и ЗВУК пе Времето да тече по-бързо. Така тези, Които са 
В музикално и звуково отношение В uz- със слаби нерВи (и онези Които са нетърпелиВи), mo- 
pama има сВежи идеи. Песничките, на koumo гат да се забаВляВат. 
можете да се насладите, са няколко. При тоВа Не е ли страхотно? 
са В стил латино. Музиката напълно пасва с TROPICO е една обешаВаща игра (поне за мен), 
идеята и развитието на играта. Все пак стаВа която наВярно ще промени бъдещите симоВе, както 
Въпрос за остров В тропическия пояс, където се Вече направиха много игри от този род. 
пеят ппаКиВа песни. А звуците, издавани от раз- Братя геймъри, Вземете си я! Няма да cepe- 


лични постройки, хора и действия, допълВат kap- | ЧІЧТе! 
глината, като й придаВаго напълно завършен Bug. 
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Органичната химия е Г f й 
позната на чоВечестВото om Hothouse Creations/Eidos Interactive Сергей Ганчев 
нао-дълбока дреВност. Едно от 
пърВите съединения, с които 
праотците ни се сблъскали, Бил 
егтанолът (или просто 
С2Н5ОН). Тази малка молекула 
доВела до не малко Войни, прес- 
глъпления, щастие и ВърхоВни 
открития. Сиреч, налагало се е 
алкохолът да бъде забраняВан 
някъде и някога за поВече или 
по-малко Време. Но, естествВе- 
но, строгите сухи режими са 
обречени на неуспех още В на- 
чалните си стадии. В най-Край- 
ните случаи се стига до пиене 
на одеколон или създаване на ог- 
ромни подмолни организации. Сигурно най-об- 
лагодетелстВаната от подобни Безумни мер- 

Ки е Била организираната престъпност В Ma- 
mume om началото на миналия Век. Той изВес- 
глната мафия е разполагала с огромна Власт, 
много пари и още по-големи произВодстВени 
ресурси. По темата са напраВени много фил- 
ми, написани са много Книги и са изфабрикуВа- 
ни адски много игри. Е, поредната от max се 
КазВа Gangsters 2. Създадена е от Hothouse 
Creations и се разпространяВа от Eidos 
Interactive. 

Пари 
Икономическото разВитие е най-Важната част om Всяка стратегия, Bo- 
gewa до успех В Gangsters 2. ОсноВният любимец В цялата игра е добрият стар 
долар. СредстВата идВат оп местните „данъци“, легалния Бизнес и нелегал- 
ната произВодстВена сфера. ВсеизВестната максима, че парите отиВат при 
пари, myk Важи с пълна сила. С достатъчно зелени гущери почти Всичко може 
да стане собстВеност на бандата, Включително отчето от местната църк- 
Ва. Препоръчително е финикийските знаци да не се „заседяВат“, а Веднага да се 
инВеспират В ноВ Бизнес или В поредната пратка аВтомати „Томсън“. Подку- 
пите горябВа да Валят Като из Ведро. Ako чо- 
Вече на Картата не е някой Вражески мафиот 
или случаен минуВач, почти сигурно може да 
се използВа. Особено полезен е екипът на 
местната и щатска полиция. ПраВилно разда- 
дените хилядарКи облекчаВат значително ue- 
pama. Ако парите започнат да свършват, no- 
ложението се ВлошаВа бързо. ПърВо изчез- 
Ват горилите, после сВършВа пиенето и He- 
щата отиВат на зле... 

Всичко, Което се случВа из града и wa- 
та, може да се следи В месганата преса. 

мани АнеВвният Вестник присъстВа на десктопа 
(икона В най-долния ляВ ъгъл). С едно КлиКВане на мишката цялата Крими- 
нална дейстВителност лъсВа на бял сВят. Всъщност статиите не могат 
да бъдат прочетени, единстВено заглавията им са с подходящ шрифт. 
Но и скритата В тях информация е напълно достатъчна. Най-полезната 
част от чепиВото е икономическата страница. На нея е поместено мо- 
ментното състояние на фамилната икономика. С един поглед Всеки ще ус- 
планоВи до Колко се е развил, КаКВи са му разходите, приходите и т.н. BbB 
Вестника присъства и страница с некролози. На нея се поместВат сним- 
kume на местни и чужди горили, загинали BoB Войната на сВоите шефове. 

По-голямата част от дейстВията гпрябВа да бъдат Внимателно 
съобразени. ОграбВането на банка В единайсет сутринта си е направо ca- 
моубийстВено. За сметка на moßa извършВането на подобно деяние В два 
през нощта има много по-големи шансоВе за успех. 


Оценки 
графика: 

ЗВУК: 

музика: 
оригиналност: 
удоВолсгаВие: 


ИзисКВания: 

Pentium П на 266 MHZ, 
64 Мбайта памет, 
Зр Видеокарта, 

650 Мбайта дискоВо 
пространство 
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Малък минус 
За съжаление Gangsters 2 крие една ужасяВа- 

ща подробност: развитието на дейстВието е уни- 

кално мудно. Героите и Колите се дВижат баВно. 

Репликите се разменят със скоростта на издъхнал 

„ПраВец“. ЧоВек, абсолютно незапознат с английс- 

Кия, би се спраВил с гласовите упътВания, аКо му се 

предостаВи речник и съотВетното спокойствие. 

Самите персонажи понякога избират странни зао- 

Биколни маршрути или се заблейВат В пространс- 

гаВопо. Всички гангстери са перфектни и заКоно- 

БоязлиВи шофьорч. Дори след поредната КърВаВа 

акция ще откажат да се дВижат бързо и 

да извършват КаКВогпо и да е нарушение. Графика и ЗВук 

Ако искате да откарате героя на близко Графиките на Gangsters 2 няма да грабнат награ- 

разстояние, откажете се - по-добре го да за каквото и да е. Депайлите по хората u аВгпомоби- 

накарайте да ВърВи пеша. Времето, koe- АЧте са малко. Преспарелките изглеждат изкустВено. 

то ще изразходва, за да Влезе В колата и ПоВечето трупове изВеднъж се оказват покрити с 

да напраВи обратен завой, Duxa принуди- Аштри КръВ и изведнъж изчезВат. ЕдинстВенопоо нещо, 

ли и най-спокойния чоВек да направи He- Което остаВа след покойника, са неговите гпебеширени 

що много лошо. очертания. Детайлите от рода на дъжа, сняг и т.н. 
липсВат. Валежите предспплаВляВат редуВащи 
се сиВи чертички. А иначе В играта присъст- 
Ват Всички цВетоВе на дъгата. 

Степените на уВеличение на картата са 
пари. ПърВата показВа Всичко В максимална ge- 
глайлност. При Втората степен Картата npu- 
лича на шахматна дъска с подробни означения 
на сгради и m.H., а хората и Колите се 
Виждат Като малки КВадратчета. Yn- 
раВлението при тази степен на уВе- 
личение на Картата е най-лесно и 
даВа най-добра представа за разпо- 
ложението на силите. Третата 
степен даВа Крайно опростена Кар- 
глина. ПолзВането й В някои отно- 
шения е напълно безсмислено. 

ОзВучаВането на плоВа чудо е 

Весело. Стрелба, шум на Коли, говор, музика. 
Нищо ВпечатляВащо, осВен това, че авторите са 
се постарали да докарат италиански акцент на 
някои от по-характерните персонажи. 


pur 


а 
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Nails is picked up by 


+ | 


ИВан Димитров a 


Графика: 


Геймплей: 


УдоВолстВие: 


на 233 МНЕ 


250 МБайта 


След Като В Края на миналата година развлека- 
глелната Компютърна индустрия ни зарадва доста 
приятно с отрочето си геа/МУЗТ, идВа ред на истин- 
ското продължение на КулпоВата игра - Myst 3: Exile. 
Вайгна се много шум преди излизането и на gBeme 
заглаВия. Казаха се Куп неща. От разработчиците ни 
обещаха много раздВижена игра, използВаща систе- 
мата на геаї МУЗТ, която уж прябВаше да подгрее eŭ- 
мърите за „предстоящото събитие“. Доколко Верни 
обаче се оказаха думите на мениджърите им и дали 
не попрекалиха с обещанията, ще разберете В след- 
Вашите редове, В koumo ще се опитам да Ви дам no- 
ясна предстаВа за гпоВа КакВо Всъщност излезе от 
Myst 3: Exile. 

Историята 

Atrus се е отдал на спокоен Живот В сВета на 
Тотайпа. Там пой преосмисля миналото си и решава, 
че трябва да дане ноВ шанс на Всички D'ni, kamo се 3a- 
ема да напише още една Книга, носеща името 
Releeshahn. Писането му отнема години. Ражда му 
| се дъщеря. МеждуВременно синоВете му странст- 
“| Ват из сВетоВете, където предизВикВат единст- 
Вено хаос. 

Един ден, след Като Вече е завършил 
Кеіеез5райп, Atrus Ви Кани, за да погоВорите за Книга 
та. Вие пристигате В Tomahna и се срещате В ka- 
Бинета му. Докато плой Ви разказва за усещането | 
си, че някой тайно тпършуВа из записките му, В 
стаята се материализира мъж с дълга Коса, чупи 
| спъКлената Витрина, зад която е постаВена 
Ке!еезпайп, и я открадва. Изчезва, осплаВяйки В ka- 
Бинета друга Книга. Вие не се поколебаВате да я 
използВате и скоро се пояВяВате В тренироВъч- 
ния сВят - Ј'папіп. 


ЗВук и музика: 
Оргиналност: 
Минимални изисквания 
Процесор: Pentium П 


Памет: 64 МБайта 
ДискоВо пространство: 


Видеопамет: 8 МБайта 


Играта 

Попадате на безлюден остров. 
ЕдинстВените му обитатели сте Вие 
и онзи непознат мъж om Кабинета на 
Atrus. След Като го последВате по 
стълбата Към Кулата В центъра на oc- 
mpoßa, разбирате, че Вратата е зак- 
лючена и трябВа да потърсите друг 
Вход. ТакъВ има, но Когато успяВате да 
достигнете до помещението, В Което 
непознатият е заключил Ќеіееѕћаһп, moù се Възполз- 
Ва от сВързВашата Книга и изчезва. Естествено, 
преди това услужлиВо Ви е остаВил съобщение, с ko- 
ето Ви информира, че за да си получите обратно 
Книгата, парябВа да откриете скрития симВол ВъВ 
Всеки един от трите сВята - Атаейа, Едаппа u 
Мойайс. Оттук натагтък гтрябВа да решите няколко 
загадки, за да можете да достигнете до сВързВащи- 
те Книги и да ги използВате. 

Всеки едни от трите сВята е специфичен за 
себе си. В центъра на Ата епа се издига Висока cepa- 
да, от Която се изстрелВат Кристални топки, koumo 
преминаВат по мрежа от yaeu около нея. Няколко съ- 
орьженця служат за регулация на дВижението им из 
остроВа и пренасочването им Към мегалната Конс- 
гпрукция малко по-наВътре В морето, до която обаче 
нямате пряк достъп. Съвсем наопаки Едаппа предс- 
главляВа странен биологичен сВят, затВорен В oz- 
ромна Висока скала насред океана. В него от изключи- 
телна Важност е правилното ВзаимодейстВие с om- 
делните растителни и ЖиВотинсКи единици. Напри- 
мер мостоВете от листа реагират на сВетлина и се 
разтВарят, за да можете да преминете по тях, или 
пък стъблата с ципообразните израстъци могат да 
се ползВат kamo стълби. Третият сВят - МоКайс, е 
ппипичен пример за механизирана епоха. Намира се В 
един Каньон, Където платформите, разположени на 
различна Височина над повърхността, образуват nb- 
muwa, а стълбите сВързВат различните нива. В него 
имате на разположение една Водна електроцентрала 
u още Куп механизми, които гарябВа да задВижите. 


Начинът на игра е типичен за серията МУЗТ. 
Нямате инВентар с предмети, koumo да намирате и 


използвате на определени места В играта. Прите- аи 


жаВате единстВено дВа дневника, В единия от kou- 
то събирате намерените страници със записки и № 
листоВете със символите. Обърнато е осноВно 
Внимание на решаВането на разнообразни загадки, 
Вариращи от праВилното набиране на Код, който 
Вече сте открили, до активирането на система 
от машини или съоръжения. 

ТрябВа да се отбележи, че Муз! 3: Exile раз- | 
полага с дВа режима на дВижение и разглеждане на 
сВета около Вас. ПърВият е стандартният, koea- 
то с мишката придвижВате ръчичката по ekpa- 
на. Поради факта, че при него завъртането В 
различните посоки е много баВно, Ви го препо- 
ръчВам само за случаи, когато имате за задача 
да актиВирате сложен механизъм. Чначе за дВи- 
жение е по-подходящо да се ВъзползВате om 
Втория режим, който се задейстВа чрез натис- 
Кане на десния бутон на мишката. При него позната- 
пла ръчичка се засппопоряВа В центъра на екрана. Toza- 
Ва при преместВане на мишката се дВижи целият изг- 
лед. 

Графиката 

Отново е триизмерна, но плози път липсва 
онази раздвиженост от геа!МУ$Т. СВободата да се 
разхождате на Воля из сВетоВете е заместена от 
строго определено дВижение по екрани. АВторите са 
Ви подготвили предварително рендерирани изображе- 
ния, които се редуВат, докато не достигнете до раз- 
Клонение или активно място, Където имате Възмож- 
ност да извършите действие. Вярно, по пози начин 
хардуерните изисКВания се сВеждат до драстичен mu- 
нимум В сравнение с римейка на MYST, а Качеството 
на Картината се покачВа. Но дори добаВеното 360- 
градусоВо завъртане не може да ме накара да смятам, 
че графиКата е на по-ВисоКо ниВо от предишната 
Версия на играта. 

Друг проблем е фиКсираната разделителна спо- 
собност от 640х480 гпочки. На фона на геа!МУЗТ, кой- 
mo поддържаше до 1600x1200, тоВа изглежда направо 
смешно. Та нали Вече е 2001 г.! Технологиите са с MHO- 
го по-големи Възможности и е КощунстВо да не се из- 
ползВат максимално. 

ЗВукът и музиката 

Тук аВторите напраВо са надминали себе си. Са- 
ундтракът на Myst 3: Exile е убийстВен. Мелодиите 
са напраВени много професионално и непрекъснато 
нагнетяВат обстаноВката okono Вас, за да успеете да 
се потопите максимално В атмосферата. Музиката 
поражда някакВо много специфично усещане за сВета 
около Вас - за самота и обреченост. 

За звука също могат да се кажат само хубави 
думи. Той присъстВа практически навсякъде. В заВиси- 
мост от разстоянието, на което се намирате от ga- 
ден обект до Вас достига ЗВУК с различна сила. В 
каньона на Мойайс и пропастта при папи Ви съпътст- 
Ва лекото сВистене на Въздуха, което е напълно goc- 
гплатъчно да Ви държи нащрек. Плисъците на морската 
Вода галят слуха. А В Едаппа Крясъците на птиците 
напраВо могат да Ви стреснат. 


дамки ани ЗатоВа горешо Вия препоръчвам, 


ДефеКтите 
Kamo изклЮча проблема с JPEG компресията, 


 прочиняваща ас засуба 
на КачестВото на изображенията и загубата на звука 
В отделни ситуации, остаВат дефектите със заВис- 
Ването на играта и разпадането й след скролиране В 
няКоч екрани. 

ПърВият дефект се пояВяВа след прехвърляне 
В среда Windows и обратното Връщане В играгпа. Pe- 
зултатът е адски гаден и дразнещ, защото система- |. 
ma опКазВа да контролира рьчичката, с която Всъщ- 
ност чзВьршВате Всяко едно дейстВие (Включително | 
избор на опция от менюто). Изходът е затВаряне на 
прозореца с програмата и ноВо стартиране. 

Вторият дефект прави много Кофти Впечат- 
ление още В самото начало на приключението, Когато 
решите да поогледате едното пано В Кабинета на 
Atrus. ВпоследстВие подобен дефект се наблюдава u 
на други места, например В Ага епа малко след разк- 
лонението за тунела с Кристалите. Решението на 
проблема е да запомняте играта по-често, при Въз- 
никВането му да се придВижВате задължително при 
режим с незастопорена ръчичка, както и да избягвате 
скролиране. 

ИзВодите 

След дълга и уморителна игра, В Която ппряБВа- | 
ше неВеднъж да раздВижа малко поВечКо сиВото си Be- 
шестВо, достигнах до дВа умопомрачителни изВода. 
ПърВо неприятният факт: геаіМүҮ не се оказа нищо 
друго осВен поредният римейк, чиято задача беше да 
u3gou по още някой и друг долар от джоба на играча. 
Кофти за съжаление. НадяВах се да не е така. ОчакВах | 
Myst 3: Exile наистина да поддържа графичната систе- | 
ма на заглаВието от Края на миналата година, но уви. 
В един сВят, където Важна роля играят парите, гей- 
мърските интереси БиВат спъпкВани парадоксално 
от фирмите процзВодителкКи на развлекателен coq- 
пуер, притиснати om сВоите разпространители. 

За сметка на тоВа дългото чакане на npo- 
дължението на КултоВата игра МУ$Т напълно си 
заслужава. АВторите от Presto Studios са си сВър- 
шили много добре работата, за да ни поднесат ед- 
на ноВа, напрегната игра с много пъзълчета и за- 


MYST 3: Exile 
СъВети 


Ako сте имали имали проблеми при решаВането на загадките, 
следВашите редоВе са точно за Вас. 


РМАММ 

Дневникът на $аауеаго се намира Върху 
хамака В стаята му. За да Влезете В залата с 
КеІееѕһаһп, е нужно да актиВирате механизма 
под асансьора, Както е показано В гореспоме- 
натите записки. След като натиснете синия 
бутон на усппройсгавогло В Кулата, ще имате 
достъп до парите Камери, koumo Ви даВат ko- 
доВете за Всеки om зъбите. За да ги получите, 
ппряБВа да настроите Карппината. 

»Атаїегіа. Зад зъба има метални скоби. 
Те Водят до пулт. Чрез него пърВо горябВа да 
накарате топчето да застане зад стълбата, 
да отидете оттатък и да отворите Врата- 
та, а накрая да накарате паопчето да пропадне 
В дупката В пода на зъба. 

>\оНайс. АкглиВирате прожектора ВъВ 
Водата, настройВате призмите (жълто, 
синьо, зелено, черВено, Жълто, лилаво, черВе- 
но), а после В същата последоВателност Ha- 
пи-скате Бутоните на Вратата. 

>Едаппа. Лолу при езерото има едно жи- 
Вотинче. Щом го накарате да излезе от лего- 
Вището си, се КачВате до зъба и насочВате 
цВетето Към него (В посока на зВука, койгпо 
то издава). 


За да може плопчето да мине по тръба- 
та, ппрябВа да използвате дВе дърВени парче- 
гла и едно метално и да преместите цилиндъ- 
ра ВляВо. За правилното преминаВане през 
зВукоВите прегради гарябВа да нагласите еле- 
ментите им съотВетно om ляВо на дясно - 2, 
4, 1, 3, 5. До панела, чрез Който се задейства 
механизмът, се стига, Като се качите по gyn- 
Ките В спената В Края на Коридора с Криста- 
лите. При съоръжението с подскачащата mon- 
Ка гарябВа да поставите В ляВата окръжност 
по една mana В елемент 3 и 4, а В дясната ok- 
ръжност = също една тапа на елемент 2 (бро- 
ено от ляВо на дясно). Подреждането на пане- 
ла на Върха на зданието стаВа maka: ппопката 
Влиза В механизма през шестоъгълникКа, а изли- 
за през лентата; последоВателността е: 
синьо, Жълто, зелено, черВено. За стартиране 
се ползВа синият бутон. 

МОПАПС 

ПърВо гарябВа да дръпнете дърВената 
стена чрез механизма В Кулата. После слизате 
по стълбата BbB Вече отпВоднения участък. 
Вдчгате металната конструкция. През счупе- 
ния прозорец пускате лопатките и придвиж- 

. Вате обратно стената. После 

= отВаряте Кръглата мегпална 
Врата. АктиВирате реактора 
чрез нагласяне на четирите лен- 
mu, maka че да съвпаднат Всички 
линии. В машинното отделение 
гппрябВа да Вдигнете платфор- 
мата до горе, да натиснете by- 
mona и да я смъКнете. 


След тоВа от кабината гарябВа да я 
Вдчгнете едно ниВо нагоре, за да се пояВи на 
дъното лаВа. Панелът с КраноВете Вече pabo- 
ти. За да можете да надуете Балона на дирижа- 
Бъла, парябВа да имате: на пърВия етаж - три 
огапушени kaanu, на Втория - дВе, и на премия 
- пари. ИВетоВете Върху индикатора показВат 
до Кой от етажите можете да стигнете чрез 
дърпане на ръчката. Сглраничният Кран задейс- 
mBa компресора. 


За да слезете по неразлистилоппо се стъбло, 
парябВа да се качите горе на Върха, да разместите лис- 
тата на растението и да насочите цВепето Към пул- 
сирашия мях. Не ползВайте Капана, за да хванете mas- 
кото жиВотно, а просто преместете гроздоВото зър- 
но настрани. Когато същестВото се пояВи, дръпнете 
ръчката. То ще се изплаши и В бягството си ще накара 
дърВения мост да падне. За да освободите птицата, 
хВаната om хищного растение, пърВо парябВа да akmu- 
Вирате мехура със ската, който се намира долу при ko- 
рените й. После да комбинирате листата, опразяВащи 
сВепплина, за да сВалите растителния мост. КачВате 
се горе при цВетепо и лисплогло зад него. НасочВате 
Второто Към пърВото. Връщате се и правите ноВа 
Комбинация с листата. Когато слезете до дъното, ще 
откриете дВа огромни цВята. Спуснете листата на 
растението Вдясно от отВорения цВяг, за да му npa- 
Bam сянка. Наглиснете подобното на зелка цВегпе (не 
оноВа при тръбата). Оплидете при затВорения иВят 
от другата страна. Насочете чрез aucmomo сВегплина- 
ma Към него. То ще се отВори. Минете през тръбата. 
Качете Върху цВета и дръпнете пличинките. 

КАКАУАМ 

ПостаВете трите листа със симВоли Върху cke- 
нера В Кулата В | папіп и се прехвърлете В Narayan. За 
да деактиВирате пърВия енергиен шит, ппрябВа да Ha- 
Берете по часовникоВата стрелка символите, koumo 
съотВетстВага на следните фрази - energy powers 
future motion, nature encourages mutual dependence № 
u dynamic forces spur change. За да деактиВирате 
другия щит, ще Ви е нужна фразата balanced sys- 
tems stimulate civilization. СимВолите, съотВегпс- 
mBawu на пърВите mpu думи, се намират на 
долния етаж (mam е и свьрзВащагла Книга за 
Тотайпа), а симВолъга, соотВетсгтВащ на noc- 
ледната дума, се намира горе. Когато Saavedro 
поиска да завъртите лоста и излезе оглВьн, ka- 
чете се по стълбата и дръпнете лоста. После 
слезте долу и той ще Ви даде Releeshahn. 


| 


sy Сеет 38 и Боян ЦВаноВ 


В Края на месец май излезе ноВа Версия на една от най-популярните модификации за 
Half-Life – Action Half-Life beta 4. КаКВи са новостите В тази Версия. Може Би нао-Важна- 
ma промяна спрямо предишната Версия е, че Вече КлаВицлыт за правене на каскади 
(stunt button) работи. С негова помощ могат да се праВят салта В различни посоки, 
както и да се заляга. Тези допълнителни дВижения се оказВат изключително полез- 
ни по Време на бой, а също така изглеждат и доста ефектно. Залягането е изКлЮ- 
чително полезно за играчите, koumo обичат да използВат снайпери. Когато сте 
залегнали, ще можете да се движите само наляВо и надясно, но ще сте много по- 
плочни и по-неуязВими. Той като В Action Half-Life Всеки изстрел може да е смър- 
гпоносен, силно Ви препоръчвам да се научите да използвате тези дВижения. 

ОсВен нормалния ръкопашен Бой с юмруци, В beta 4 е прибаВен и 

удар с Крак, който се изпълняВа малко по-баВно от Юмручния удар, но нанася по- 
Вече щети и блъска противника Ви назад. 

Арсеналът е допълнен с още 3 пистолета - Colt 1911, Colt SAA, Desert 
Eagle, като пърВите дВа ще можете да използвате и В Акітро Вариант, т.е. ще 
можете да използВате дВа еднаКВи пистолета едноВременно. Орьжиягла, koumo 
Бяха прибаВени В beta 3 (Assault Rifle и 5еппі-аціо Sniper Rifle), Вече могат да се Hame- 
рят и по картите, а не да се избират само В началото на играта. 

ЛобаВен е u един HOB предмет - Holster (кобур). С него ще можете да сменя- 
me оръжията си моментално, Което е много по-полезно, отколкото изглежда на пръВ 
поглед. Има малка промяна при Bandolier - освен че удВояВа Броя на амунициите, koumo 
можете да носите, даВа Възможност и да носите Второ униКално оръжие. ОсВен тази 
промяна при предметите ВсичКо друго си е постарому. 

Графиката е подобрена - Всички модели на оръжия са пренарисуВани, а новите 
движения са много добре анимирани. Картите също са много добри, но за съжаление 
Action Half-Life Бета 4 не е съвместима с никоя от старите Карти. Можете да изтеглите 


и Бо -оВе от Интернет. Те не са на много добро ниво, пльй като Все още са В начален cma- 
диа на развитие. 


action half-life 


Силно Ви препоръчВам да 

обърнете Внимание на тази mogu- 
фикКация. Според мен тя е много no- 

добра от Counter Strike, Която напос- 

ледьк придоби голяма популярност. 
Можете да си изтеглите Action Half-Life 
beta 4 от 
http://ahl.action-web.net. 


action Ва 


> 


$ 


top games 1 


